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Logovarianten „Hoch“ und „Breit“
Die Logovarianten sind nützlich um auf verschiedenen Medien maximale Sichtbarkeit 
zu erzeugen.  So kann man das breite Logo gut in einer Logoleiste platzieren, in der es 
eine maximale Höhenbegrenzung gibt. Nach Möglichkeit sollte aber immer das Stan-
dardlogo (linke Seite) eingesetzt werden.

D a s  L o g o L o g o v a r i a n t e n

Da die X- und Versalhöhe 
identisch sind, fällt der 
Zusatz „jugend“ trotz Klein-
schreibung nicht ab in der 
visuellen Hierarchie.

Es wird der gleiche Grünton wie 
beim BUND-Logo verwendet.

Die Original-Wortmarke 
des BUND ist integriert.

Hier ist Platz für die ver-
schiedenen Zusätze.



NegativPositiv

Vektordatei (z.B. *.eps)
Unbegrenzt skalierbar

Graustufen Graustufen

Stempel

Negativ Variante

Pixeldaten (z.B. *.jpg)
Begrenzt skalierbar

L o g o - A u s a r b e i t u n g e n
Re g i o n a l i s i e r u n g

Die regionalisierten Logovarianten können von der Bundesgeschäftstelle angefordert 
werden unter presse@bundjugend.de



Anwendung

was in Lebensmitteln so alles drin sein kann und worauf du achten solltest …

besser iss das!

Lade dir das Logo herunter
Unter www.bundjugend.de/cd steht ein Ordner zum Download 
bereit. In diesem Ordner befi nden sich unter Anderem das Logo in 
den folgenden Varianten und Dateiformaten:

1. Standardformat: Breite Wortmarke, Bildmarke darüber
2. Breitformat: Breite Wortmarke, Bildmarke links 
3. Hochformat: Zweizeilige Wortmarke, Bildmarke darüber

Print 
Typische Druckdaten in 4c(CMYK). Unbegrenzt skalierbare Vektordaten 
(.eps Illustrator8/10) und ein Jpeg (bitte nicht über 150% skalieren)

A-.eps  (4C) für Druck in CMYK Positiv 
(Schrift und Arme in Schwarz, Kugel Grün)

B-.eps  (4C) für Druck in CMYK Negativ 
(Schrift und Arme in Weiß, Kugel Grün)

C-.eps  (grau) für Druck in Graustufen Positiv  
(Schrift und Arme in 100% Schwarz, Kugel 50% Schwarz)

D-.eps  (grau) für Druck in Graustufen Negativ 
(Schrift und Arme in Weiß, Kugel 50% Schwarz)

E-.eps  (1c) für einfarbigen Druck auf Farb- oder Graufl äche, 
(Schrift und Arme in Schwarz, Kugel Weiß)

F-.eps  (1c) für Druck, Folienschnitt, Stempel etc. in einer Farbe 
(mit weißer Linie zwischen Armen und Kugel)

G.-jpg  (4C) für Druck in CMYK Positiv mit weißem Hintergrund. Es 
ist nur begrenzt skalierbar (Größe siehe Dateiname)

H-.eps   (4C) für Druck in CMYK Positiv ohne Claim
I-.eps  Bildmarke einzeln für Druck in CMYK Positiv 

(Schrift und Arme in Schwarz, Kugel Grün)
J-.eps  Wortmarke einzeln für Druck in Schwarz auf Weiß

Web 
Bildschirmoptimierte Daten (z.B. Website, Newsletter u.Ä.)

.png  (RGB) für Screendarstellung, Positiv mit transparentem 
Hintergrund.

.jpg (RGB) für Screendarstellung, Positiv mit weißem Hintergrund.

Bei Fragen dazu bitte an  presse@bundjugend.de wenden.

D o w n l o a dA n w e n d u n g

Nicht Zerren

Nicht Einfärben

Mindestbreite ohne Unterzeile: 
15 mm

Mindestbreite mit Unterzeile: 
30 mm

Nicht stürzen

Keine Effekte auf das 
Logo anwenden

Schutzraum beachten (1x Höhe der Bildmarke). In diesem Bereich dürfen sich keine 
 anderen Elemente wie Schrift, Bilder oder  Grafi kobjekte befi nden.



BUNDjugend-marker
abcd e fg h ijk lm n o p qrs tuvwxyz  äöüß
ABCD E FGH I J K LMNOPQR STUVWXYZ  ÄÖÜ

E m p f e h l u n g

E m p f e h l u n g

CMYK (Druck): 60/0/100/0
RGB (Bildschirm): 150/190/60
Hex (Internet): 96be00
HKS (Industrienorm): HKS 66

CMYK: 78/28/12/16

CMYK: 94/0/89/0

CMYK: 45/0/27/28

CMYK: 0/84/87/0

CMYK: 29/33/50/22

CMYK: 50/78/0/0

D i e  H a u s f a r b e

PT Sans 
PT Sans italic 
PT Sans bold 
PT Sans bold italic 
PT Sans Narrow 
PT Sans Narrow bold

D i e  H a u s s c h r i f t

Die Hausfarbe ist verbindlich und sollte in 
allen Medien gleich verwendet werden. Die 
Schmuckfarben sind Empfehlungen.  Die 
Farben können gut und gerne flächig und 
auch formatfüllend verwendet werden.

S c h r i f t :  B U N D j u g e n d - m a r k e r

S c h m u c k f a r b e n

Unter www.bundjugend.de/cd können die Schriften heruntergeladen 
werden. Schritt für Schritt-Anleitungen zum Installieren von Schriften, 
Einstellen von Farben und Ähnlichem findet man schnell im Internet.



I l l u s t r a t i o n e n

S i e b d r u c k s t ö r u n g e n

E m p f e h l u n g e n

Die Illustrationen sind als skalierbare Vektorgrafi ken in einem Schriftsatz zusammengefügt. 
Wenn man diesen installiert, kann man sie „tippen“. Hinter welchen Zeichen sie sich befi n-
den sieht man in der obenstehenden Tabelle.  In dem Paket fi ndet man diese Dateien auch 
als einzelne Eps-Dateien. Die Siebdruckstörungen und -formen lassen sich als kostenlose 
Schriften (Eveleth Icons und Eveleth Shapes) herunterladen. Den Link dazu fi ndet ihr unter 
www.bundjugend.de/cd 

a a f f
b b g g
c c h h
d d i i
e e p p

S c h r i f t :  B U N D j u g e n d - i c o n s



w w w. b u n d j u g e n d . d e

Alle gezeigten Logovarianten, Schriften, Illustrationen und Siebdruckstörungen können 
heruntergeladen werden unter: www.bundjugend.de/cd 
Fragen werden von der Bundesgeschäftsstelle beantwortet unter presse@bundjugend.de 
Lösungen zu Problemen beim Umgang mit eurer Software und dem installieren und einstel-
len der Schriften, Farben etc. lassen sich gut im Internet finden.

Unter der Adresse www.bundjugend.de/musterpublikation gibt es die Broschüre „einfach ma-
chen“ zur Ansicht. Sie zeigt einen beispielhaften Umgang mit den Schriften, Illustrationen, 
Siebdruckstörungen und Farben und soll als Inspiration dienen. 
Ein Paket mit der Broschüre als offene Datei kann von der Bundesgeschäftsstelle angefor-
dert werden unter presse@bundjugend.de. Das Paket besteht aus einer Indesign-Datei, den 
Schriften und den Bildverknüpfungen.  

Bitte sendet uns eure Ergebnisse für unsere Dokumentation zu!

Viel Spaß beim Ausprobieren.


